
ScratchJr es un lenguaje de 
programación informática básico 
y gratuito que se ejecuta en iPads 
y tabletas Android. Inspirado en 
Scratch, el popular lenguaje de 
programación utilizado por millones 
de jóvenes de todo el mundo, 
ScratchJr ayuda incluso a los más 
pequeños a crear por sí mismos 
divertidas animaciones, historias 
interactivas y juegos dinámicos. 

El libro oficial de ScratchJr es el 
acompañante perfecto para esta 
aplicación gratuita y hace que la 
programación sea fácil y divertida 
para todos. Los niños aprenden a 
programar conectando bloques de 
programación para que los personajes 
se muevan, salten, bailen y canten.

Cada capítulo incluye varias 
actividades que se basan en la 
anterior y que terminan en un 
divertido proyecto final.  
Estas actividades prácticas 
ayudan a los niños a desarrollar 
un pensamiento computacional 
y competencias de resolución de 
problemas y de diseño. En cada 
actividad encontrarás: 

•	 Indicaciones	paso	a	paso	fáciles	de	seguir
•	 Formas	de	relacionar	la	actividad	con	

conceptos lingüísticos y matemáticos
•	 Sugerencias	para	los	adultos	y	profesores
•	 Retos	creativos	para	ampliar	el	

aprendizaje 

Al finalizar el libro, los niños estarán 
preparados para crear todo tipo de 
aventuras con la programación. 

Categoría: Informática/Lenguajes de programación
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